
Klas: CMD1B  Team: SMESH   Naam van het spel:   SMESH 

Product beoordelings formulier (omcircel wat van toepassing is en leg je keuze uit op de achterkant. 

Geen uitleg betekend helaas onvoldoende, geen punten)    

1. De vormgeving van het thema of concept is als constante doorgevoerd in alle details, van pion, 

bord, kleding tot de spelregels, de verpakking en meer, kortom in de gehele magic circle.     

Ja, heel goed    Ja, best wel goed    Ja, een beetje     Eigenlijk niet echt 

(uitmuntend)     (goed)      (voldoende)     (onvoldoende)     

2. Het geheel ziet eruit als een professioneel spel.      

Ja, heel goed    Ja, best wel goed    Ja, een beetje    Eigenlijk niet echt 

(uitmuntend)     (goed)      (voldoende)     (onvoldoende)     

3. De meaningful play komt duidelijk tot uitdrukking in het spel. (hoe maak  je het spannend, hoe 

zie je wie er voor staat gedurende het spel?)     

Ja, heel goed    Ja, best wel goed    Ja, een beetje     Eigenlijk niet echt 

(uitmuntend)     (goed)      (voldoende)     (onvoldoende)     

4. Je hebt de doelgroep onderzocht. Komen de conclusies uit het doelgroeponder- zoek naar voren 

in de vormgeving van het spel en de magic circle?      

Ja, heel goed    Ja, best wel goed    Ja, een beetje     Eigenlijk niet echt 

(uitmuntend)     (goed)      (voldoende)     (onvoldoende)     

 5. het spel is op de expo daadwerkelijk gespeeld. 

 Ja      Nee            

(uitmuntend)   (voldoende)     

Gemiddelde score  Uitmuntend   =  + 1 punt   

Goed     =  + 1 punt   

Voldoende   =  + 0 punten  

Onvoldoende   =  - 1 punt  

 

 

 

 

 

 



Uitleg            Lever in bij je docent   

1. De vormgeving van het thema of concept is als constante doorgevoerd in alle details, van pion, 

bord, kleding tot de spelregels, de verpakking en meer, kortom in de gehele magic circle. Ja, heel 

duidelijk / ja, best wel / ja, een beetje wel / eigenlijk niet echt omdat:       

We hebben de zelfde kleuren gebruikt, zowel in het spel als de poster, speldoos, enz. Er heerst een 

algemeen thema. Als je een bepaald onderdeel ziet, weet je dat het bij ons spel hoort.     

2. Het geheel ziet eruit als een professioneel spel.  Ja, heel duidelijk / ja, best wel / ja, een beetje wel 

/ eigenlijk niet echt omdat:             

Het spel ziet er speelbaar en goed uit. Bovendien ziet het er niet afgeraffeld uit. Alle onderdelen 

kloppen en zitten goed in elkaar.    

3. De meaningful play komt duidelijk tot uitdrukking in het spel (spanning, visueel maken wie er voor 

staat). Ja, heel duidelijk / ja, best wel / ja, een beetje wel / eigenlijk niet echt omdat:     

Je kunt steeds zien hoever een ander team is. Je ziet verschillende icoontjes van andere teams op het 

kaartje lopen. Ook is er een balk die de puntentelling bij houdt (namelijk de ster).            

4. Je hebt de doelgroep onderzocht. Komen de conclusies uit het doelgroeponderzoek naar voren in 

de vormgeving van het spel en de gehele magic circle?  Ja, heel duidelijk / ja, best wel / ja, een beetje 

wel / eigenlijk niet echt omdat:    

Uit ons doelgroeponderzoek is gebleken dat veel mensen het spel Candy Crush erg leuk vonden. Uit 

onze andere onderzoeken hebben we daarom de elementen gekozen die het meest aansluiten bij de 

vormgeving van Candy Crush. Hiermee wordt er een lief en schattig thema gecreëerd. Wij vinden dat 

dit erg duidelijk en overzichtelijk is. 

Ook wilden mensen dingen te weten komen over klasgenoten. Dit kan ook door middel van ons spel. 

Je speelt het spel met een team en je moet steeds overleggen over de vragen en je kunt chatten met 

een ander team.  

 


