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Relatie met de opdrachtgever

Gebruik van interactieve media
Wij gebruiken in onze game (UR) het interactieve
medium Kahoot.

“Kahoot! is een vraag-en-antwoordspel op de
computer, tablet of smarthphone. Met Kahoot kun je
quizzen maken en spelen, discussievragen stellen en
onderzoeken doen met behulp van allerlei devices.”
(Botter, 2011, p. 25)

Sluit ons spel aan bij de stad Rotterdam

In onze game worden quizvragen beantwoord over
Rotterdam. Door deze vragen leer je van alles over
de stad.

Ons thema is Urban. Dit brede thema sluit aan op de
stadscultuur van Rotterdam, omdat Urban een term
is die wordt gebruikt om hedendaagse straatcultuur
te omschrijven. De term urban kan worden geasso-
cieerd met graffiti, streetart, hiphop en bijvoorbeeld
het hebben van een bepaald uiterlijk. Zo is urban
tegenwoordig weer helemaal terug te vinden in
kledingmerken zoals: Timberland, Urbanoutfitters,
American apparal, Cheap monday, Monki, etc.

Wij team UR hebben urban als een uitgangspunt
genomen voor ons spel en spitsen vooral toe op de
art side van het thema.

Andere subculturen als hipster en streetstyle vallen
volgens de definitie ook onder urban, maar wij bep-
erken ons tot de graffiti en tagging subcultuur.

Hoe versterken we de onderlinge band van de
spelers

We hebben een bordspel waarbij een teamlid de
uiteindelijke winnaar wordt. Door dit concept ontstaat
er een onderlinge competitie die vaak grappige en
onverwachte situaties oplevert.

Ook hebben we binnen het spel opdrachten gemaakt
die je met 2 personen moet uitvoeren. Het zal in
eerste instantie wat ongemakkelijk zijn, maar dat
breekt snel het ijs.

Zijn er eenvoudige spelregels?

Ja, zeker! We hebben de spelregels zo beknopt mo-
gelijk gehouden. Niemand heeft zin om een lap tekst
te lezen voor het spel begit. Wij zijn voorstander van
spelenderwijs leren. ;)

Voldoet ons spel aan de basisprincipes?

We hebben een bordspel ontworpen in de stijl van
ons thema, dit is onze magic circle. De meaning-
fulplay zit hem in het competitieve. Als mens heb je
van nature een overlevingsdrang en al in een kleine
race in een spelletje komt deze drijfveer weer naar
boven.

urban
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Examples Word Origin

adjective
1. of, relating to, or designating a city or town.

2. living in a city.

3. characteristic of or accustomed to cities; citified:

L] . irfvarn Fun
He 15 8n urban type.

Definitie Urban (Bron: Thesausrus.com)

Urban fashion (bron: phoenix mag.)

Verband tussen opdrachtgever

en de doelgroep

De opdrachtgever is de Hogeschool van Rotterdam
en de doelgroep zijn de 1e jaarstudenten die de
studentenstad Rotterdam gaan ontdekken.

De hogeschool wil dat de nieuwe leerlingen zich snel
op hun gemak voelen in de stad waar ze studeren en
dat ze een band met elkaar ontwikkelen.

De hogeschool wil studenten iets laten leren en stu-
denten willen graag leren. Veel studenten zijn nieuw
in de stad en de hogeschool wilt met het spel dus de
kans grijpen om de studenten iets te laten leren over
de stad.

RBAN ROTTERD]
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urban

1) Aword used to describe an area that has a much higher density than the
surrounding area; clustered. This could either be the downtown of the central city
in a larger metropolitan area (the skyscraper distict) or a clustered villiage/hamlet
surrounded by forest\cropland\open desert.

2) Traditionally, areas where employment came from non-primary sources
(secondary and tertiary). However, modern industry tends to take place over an
area that has little of the density needed to truly be considered urbanized.

3)Associated with African-American or Hip-Hop culture.

4) Not suburban.

1) Believe it or not, a dense clustered villiage or hamiet surrounded by open
countryside is very much in fact, urban.

An estate, set back from the road on 5 or more acres, a house space or more away
from their neighbors near the metropolitan centre, now that's just not urban.

2)While the economy of our metropolitan area is considered urban, the density of
the industrial parks is low enough to render that term laughable.

3)There is a store in Paducah near Lowertown that sells urbanwear and other
aspects of urban or hip-hop culture.

4)Theres nothing sadder than 2 bunch of people living in low density suburbia
calling themselves "urban’.

by Miskatonic Jack 2 December 10, 2006

Definitie Urban (bron: urbandictionary)

Het concept

Ons concept is City/urban design.

De stad is constant aan het veranderen. Elke maand
staat er wel ergens een nieuw gebouw of wordt er
wel iets veranderd. Het word het beste omschreven
door deze quote: “Een geheel door onze diversiteit”.

Urban is ontstaan vanuit de buitenwijken van de
steden, onder urban valt straatkunst, diverse sporten
en voornamelijk hip-hop muziek.

We zijn nu al een aantal weken bezig met het project
“game of life” en onze eerste presentatie over onze
vorderingen zit er op. We hadden in eerste instantie
het thema “plat Rotterdam” gekozen, maar na ons
woordje voor de klas hebben we onze mindset
veranderd. Vooral door wat negatieve kritiek op het
iets te grove filmpje en de “kill your darling” theorie.
We hebben besloten om voor een vernieuwend

en minder complex thema te kiezen: “City/Urban
design”. Wat wij persoonlijk beter bij het project
onderwerp vinden passen. We willen dit thema
verwerken in een spel dat het teken staat van het
stads en design leven in Rotterdam en we kunnen dit
thema ook relateren aan onze design opleiding.

Het is lastig om zo laat nog te wisselen van thema,
maar we denken dat dit ons eindwerk zeker goed
gaat doen. We hebben dan nu ook weer nieuwe
inspiratie gezocht en moodboards gemaakt.

Eerste laag van het speelveld

Het doel

Het doel van UR is om als eerste speler terug bij het
beginpunt (of over de finish) te komen. Het spel is
hierna afgelopen, maar er mag natuurlijk nog om de
tweede, derde, enz. plek gestreden worden.

Ons spel is gebasseerd op het bordspel Candyland
en Monopoly. Wij geven hier een geheel eigen twist
aan en maken het ons eigen door er extra activitei-
ten aan toe te voegen en regels te veranderen. Het
thema City- / Urbandesign speelt hier natuurlijk de
belangrijkste rol in.

Het bord bevat een route met vakjes, deze hebben
verschillende kleuren. Om te mogen bewegen moet
je eerst een vraag goed beantwoorden. Heb je de
vraag goed beantwoordt dan mag je de dobbelste-
nen gooien en het aandal gegooide ogen vooruit.
Als je de vraag fout beantwoordt moet je een kaart
pakken, hierop staat een opdracht, wedstrijd of
effect. Op de effectenkaarten en wedstrijdkaarten
staan de gevolgen erbij. Bij opdracht kaarten geldt
dat bij een goede uitvoering de dobbelsteen mag
worden geworpen. Bij een foutieve uitvoering krijgt
de speler nog één kans, faalt de speler opnieuw dan
moet deze een beurt overslaan. Het spel is afge-
lopen zodra er een speler over de finish komt.

Eén van de eisen van de opdrachtgever is dat we
een digitaal / interactief element in het spel imple-
menteren. Wij hebben gekozen om de vragen te dig-
italiseren met kahoot. Via een tablet of laptop krijgen
de spelers dan de vraag te zien waarna de speler
die aan de beurt is via een ander apparaat antwoordt
kan geven. De spelers krijgen hiermee gelijk te zien
of het gegeven antwoord goed of fout was.

Spelhandleiding

Benodigdheden 2. Het antwoord is fout:

Om UR te kunnen spelen heeft u de volgende De speler pakt een effectenkaart en volgt de aan-

benodigdheden nodig: wuzlng(en).v Als het de speler niet luktom de
opdracht uit te voeren dan mag deze kiezen of hij

Inbegrepen: 1 zij wilt blijven staan of nog een kaart wilt pakken.

1 Speelbord Als de nieuwe kaart weer een opdracht is moet

60 Effectenkaarten deze uitgevoerd worden.

10 Pionnen Lukt het de speler wel om een opdracht uit te

1 Dobbelsteen voeren dan mag deze de dobbelsteen werpen. De

1 Spelregelblad speler mag dan het aantal gegooide ogen vooruit
op het bord.

Niet inbegrepen:

1T L Speieges |
1 Smartphone voor elke speler Spelregels
10 Lege blaadjes papier Om het spel zo eerlijk en leuk mogelijk te houden
1 Potlood of pen gelden de volgende spelregels:
- ledere speler speelt voor zichzelf.
e - Antwoorden mogen niet opgezocht worden.
Voorbereidingen - Als een speler weigerd om een opdracht uit te

voeren moet deze drie vakjes terug.

- Bij een goed antwoord mag de speler één vakje
vooruit.

- Bij een fout antwoord dient een effectenkaart gepakt
te worden.

- Bij een effectenkaart lees je de tekst van de kaart
op. Is het een opdracht? Stoor de uitvoerder(s) van
de opdracht dan niet.

- Bij een opdracht dient elke speler mee te doen
indien dit de opdracht is.

- Bij het correct uitvoeren van een opdracht mag de
speler de dobbelsteen werpen en evenveel stappen
vooruit zetten als het aantal ogen.

- Bij het foutief uitvoeren van de opdracht moet de
speler nog een effectenkaart pakken. Als dit weer
een opdracht is moet deze uitgevoerd worden. Als
deze ook mislukt moet er een beurt overgeslagen
worden.

- Het spel eindigt zodra er een speler terug bij start is.
of op / voorbij finish komt.

B | varianten |

Het doel van UR is om als eerste speler terug bij het
beginpunt (of over de finish) te komen. Het spel is

Om UR te kunnen spelen moet u eerst het spel
voorbereiden, dit duurt niet langer dan 10 minuten.

Verzamel alle benodigdheden en leg het bord open
op tafel. ledere speler kiest de pion die hij / zij wilt
gebruiken. De effectenkaarten dienen, nadat ze
geschud zijn, op het daarvoor bestemde vlak op het
bord gelegd te worden.

Om het digitale element te spelen gaat u op de tab-
let naar de volgende site: https://goo.gl/TpSv2i

Klik na alle schuifies op ‘yes’ gezet te hebben op
launch, de geavanceerde instellingen hoeven niet
aangepast te worden. Volg nu de instructies op het
scherm.

Zodra alles klaar ligt kan er gestart worden met het

spel. Om het digitale element te starten klikt u op de
knop ‘Start’ op de tablet.

Om het spel interessanter te maken kunt u kiezen uit

hierna afgelopen, maar er mag natuurlijk nog om de verschillende varianten (gebruik hiervoor het ronde
tweede, derde, enz. plek gestreden worden. speelveld):
- Standaard

Het spelverloop Na 1 ronde is het spel afgelopen.
Nadat het spel klaargezet en voorbereidt is kan er - De marathon
gestart worden. Om te bepalen wie er mag beginnen Kies zelf het aantal keer dat start gepasseert moet
moet elke speler de dobbelsteen 1 maal werpen. worden tot iemand wint.
Degene met het hoogste aantal ogen mag beginnen. - De vragenchallenge

) ) Er moeten minimaal 20 vragen goed beantwoordt
Eén van de spelers klikt op ‘Start’ op de tablet, om worden. Dit moet zelf biigehouden worden.
het spel te starten via Kahoot. De eerste vraag wordt - De triviamaster
gesteld. De speler krijgt ongeveer 10 seconden de tijd Degene met de hoogste
om de vraag te lezen en daarna nog eens 30 (of 60) el e G el B mEesE
seconden de tijd om de vraag te beantwoorden via d " d int. Klik
zijn / haar smartphone. Nadat het antwoord gegeven (D EILTEERE Tl YL
is wordt het goede antwoord getoond. hiervoor op ‘save results’ bij het
Er kunnen hier twee situaties voordoen: final scoreboard.

1. Het antwoord is goed:
De speler mag 1 vakje vooruit en de volgende spe-
ler is aan de beurt.
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Spelregels

Nadat het spel klaargezet en voorbereidt is kan er
gestart worden. Om te bepalen wie er mag beginnen
moet elke speler de dobbelsteen 1 maal werpen.

Degene met het hoogste aantal ogen mag beginnen.
Eén van de spelers klikt op ‘Start’ op de tablet, om
het spel te starten via Kahoot. De eerste vraag wordt
gesteld. De speler krijgt ongeveer 10 seconden de
tijd om de vraag te lezen en daarna nog eens 30 (of
60)seconden de tijd om de vraag te beantwoorden
viazijn / haar smartphone.

Nadat het antwoord gegevenis wordt het goede
antwoord getoond.

Er kunnen hier twee situaties voordoen:

1. Het antwoord is goed:

De speler mag 1 vakje vooruit en de volgende speler
is aan de beurt.

2. Het antwoord is fout:

De speler pakt een effectenkaart en volgt de
aanwijzing(en). Als het de speler niet lukt om de
opdracht uit te voeren dan mag deze kiezen of hij
/ zij wilt blijven staan of nog een kaart wilt pakken.
Als de nieuwe kaart weer een opdracht is moet
deze uitgevoerd worden.

Lukt het de speler wel om een opdracht uit te
voeren dan mag deze de dobbelsteen werpen. De
speler mag dan het aantal gegooide ogen vooruit
op het bord.

Magic circle

De magic circle bevindt zich aan de tafel waar het
spel gespeeld wordt.

Meaningful play

Door zoveel mogelijk vragen te beantwoorden kom
je dichterbij de finish.



